

2.16 Utilisation de la laisse
Tous les chiens doivent être tenus en laisse, sauf dans le ring du Rally si les exercices sont à faire sans laisse. Les chiens doivent entrer et sortir du ring en laisse. Les chiens doivent être tenus en laisse dans le ring au moment de la remise des prix. Si les exercices doivent être fait sans laisse, elle doit être posée sur la table du juge. La laisse doit être en tissu ou cuir et dans la classe Novice, pour les positions assis, reste et  couché, la laisse doit être de 1m80 de long.

2.17 Colliers
Les chiens dans le ring du Rally doivent porter un collier. Le collier peut être de tout type. Si un collier avec  boucle est utilisé, la boucle doit être en métal ou en plastique. Des colliers de dressage d'une seule longueur appropriée en cuir, tissu ou en  maille avec deux anneaux, une à chaque extrémité, sont acceptables. Les colliers Martingale peuvent être d’une combinaison de maille, de tissu, ou de cuir. Les colliers en cuir, tissu, ou maille peuvent être de tous les couleurs. Décorations peuvent être estampillées dans le cuir ou le tissu. Le nom et / ou le titre du chien ne doivent pas être marqué sur le collier. Les colliers de dressage de type étrangleur, avec broches ou  pointes à l'intérieur ou à l'extérieur, colliers électriques  ou colliers qui sont soit trop serrés ou si grands qu'ils pendent vers le bas de façon déraisonnable ne sont pas autorisés. Les colliers ne doivent pas avoir  quelque chose accroché ou fixé dessus. Les colliers doivent pouvoir être séparés des laisses.

14.3 Taille du Ring

Le Ring doit être d’un minimum de 560m2 avec les côtés d’un minimum de 13 mètres de long. Il doit avoir une zone d’au moins 3 mètres de large autour de chaque côté ouvert.  Cette zone doit être clairement marquée comme étant interdite à  la pose des kennels, des personnes avec des chiens et des aliments ou boissons.

14.4  Chiennes en chaleurs

Les chiennes en chaleur ne sont pas autorisés à concourir dans le Rassemblement National (RN) à moins qu'elles sont inscrites dans MVA (Most Versatile Aussie) et / ou MVJ pour le RN de l’année en cours. Les chiennes entrées en MVA et / ou MVJ ne sont pas éligibles pour les podiums et seront en compétition pour les scores uniquement (pas de podium ou titres). Elles doivent faire leur besoins dans une zone désignée. Elles doivent rester en laisse, et de préférence porter une culotte de protection



2.18 Définition de la position ‘au pied’
La position ‘au pied’, telle qu'elle est utilisée dans les exercices du rally, s’applique que le chien soit assis, debout, couché, ou se déplaçant en marche ’au pied’. Le chien doit être parallèle à la direction dans laquelle le conducteur se déplace,  à savoir à côté de la jambe gauche du conducteur sans l’encombrer et permettant la liberté de mouvement du conducteur à tout moment. La zone de la tête à l'épaule du chien doit être en ligne avec la hanche gauche du conducteur. Cependant, une position parfaite ‘au pied’ n’est pas requise dans le Rally, sauf en cas d’une mention contraire dans le règleent. Tout ce qui serait évalué et noté avec  une déduction d'un point ou plus en obéissance traditionnelle, doit être noté de la même manière en rally, sauf mention contraire dans le règlement.



2.19 Usage des mains
Il n’est pas obligatoire de tenir les mains et les bras dans une position particulière, mais ils ne doivent pas interférer avec le mouvement du chien ou donner l'apparence de tenir de la nourriture (leurrer) pour réaliser un exercice. Une telle attitude de la part du conducteur peut résulter à qu’un point soit déduit pour chaque infraction des règles. Il est interdit de toucher le chien pendant le déroulement, ce qui devrait être noté sous Suite et Conduite (=Heeling and Conduct), sauf autorisation spécifique dans la description d’un exercice. Des petites caresses au chien sont autorisées avant la question du juge "Êtes-vous prêt?" et après le panneau de la fin et la remise du chien en laisse (pour les classes autres que Novice ou le chien est déjà en laisse).



2.20 Commandements et Gestes


2.20.1 utilisation des Commandements et Gestes
Les conducteurs  sont autorisés à parler, à féliciter, à encourager, à  taper dans les mains, à taper sur leurs cuisses, et à utiliser tout moyen verbal d'encouragement, sauf indication contraire du juge. Le sifflement ou l'utilisation d'un sifflet est interdit dans le ring. 
Multiple commandes et/ou des gestes multiples utilisant un ou deux bras et les mains sont autorisés, sauf indication contraire. Crier ou utiliser un ton de commande fort n’est pas nécessaire, même dans un endroit bruyant si le chien a été correctement éduqué afin de répondre à un ton de voix normal. Des gestes  ou commandements intimidants, (ceux qui à  l'avis du juge sont trop forts ou sévères), peuvent être notés  comme étant une erreur de conduite.


2.20.2 Erreurs du conducteur

Il y a erreur de la part du conducteur et noté comme tel si un commandement  ou un geste supplémentaire est donné lorsque seuls les gestes sont autorisés (cela est alors précisé), ou le nom du chien est utilisé avec qu’un geste.



2.20.3 Contrôle raisonnable du chien lors des félicitations 

La félicitation du chien est autorisée pendant le déroulement de  Rallye, mais des points seront déduits pour un chien qui ne reste pas sous un contrôle « raisonnable » à ce moment.


2.21 Manipulation ou le touché du chien

Le chien peut être manipulé à la main pour la partie ‘debout’ d'un exercice uniquement dans la classe Novice. Une autre manipulation, comme par exemple mettre le chien en position en utilisant les mains ou le fait de redresser/réorienter le chien avec les genoux ou les pieds, est interdit dans tout autre exercice. Une telle manipulation doit être notée comme étant une IP (=mauvaise exécution) pour la station où il est survenu. Une erreur de conduite, noté sous ‘Suite et Conduite’, sera attribuée à tout conducteur qui porte ou soulève son chien à tout moment dans le Ring.


2.22 Généralités


2.22.1 La base du signalement de parcours

ASCA rallye est un sport dans lequel le chien et son maître complètent un parcours conçu par le juge. Chaque épreuve est mise en place avec un nombre prédéterminé de stations. Un panneau, choisi parmi l'ensemble des panneaux ASCA et appropriés aux niveaux, désigne chaque station. Chaque panneau fournit des instructions concernant l’exercice que l’équipe conducteur/chien doit effectuer avant de continuer jusqu’ à la prochaine station. Une fois  l’ordre pour démarrer donné par le juge, l'équipe se déplace en continu à travers le parcours sans autre directives. Il doit avoir un esprit d'équipe entre le chien et son conducteur tout au long du parcours. Les parcours pour la journée seront affichés au moins 15 minutes avant la première période de reconnaissance.


2.22.2 enregistrements

Les concurrents doivent s’enregistrer à la table désignée avant le début des épreuves pour leur niveau. Les hauteurs des sauts doivent être confirmées lors de ce l'enregistrement et toute personne ayant un problème particulier doit alerter le commissaire à ce moment.


2.22.3 Placement des panneaux

Les panneaux doivent être placés à droite de la trajectoire du conducteur, sauf pour un panneau de changement de direction, qui lui sera placé directement dans la trajectoire de l'équipe. Les exercices sont à exécuter dans un ordre numérique soit directement en face du panneau, (changement de direction), au panneau même, (changement d’allure), ou à coté et à gauche du panneau. Les panneaux comportant plus de deux éléments doivent être lisibles pour le conducteur pendant l'exécution de l’exercice en question. Le juge détermine l'emplacement exact des panneaux en installant son  parcours avant la première reconnaissance. 


2.22.4 Reconnaissance du parcours

Le juge ouvrira le parcours aux conducteurs (sans chiens) pour une reconnaissance de dix minutes pour chaque niveau. Le juge doit être présent pour répondre à toute question avant le début de l’épreuve. Dans le cas ou il y a un grand nombre d’équipes dans un niveau, la reconnaissance peut être divisée à la discrétion du juge.


2.23 La notation et les pénalités minimum



La notation pour tous les niveaux et pour chaque épreuve est basée sur un score maximum de 200 points. Tout manquement dans un exercice qui est inférieur à la déduction d’un point dans la discipline d’obéissance n’est pas sanctionné en Rallye. Les déductions de points suivantes sont applicables pendant que l'équipe est sur le parcours:

Déduction d’un point pour chaque survenance d'un des éléments suivants:
• laisse tendue
• chien qui gène le conducteur
• Mauvaise assise
• lenteur ou résistance pour répondre à l’ordre
• Toucher un saut, pylône, poste, distraction, panneau ou personne
• hors position
• Donner l'apparence le leurrer

Déduction de 3 points pour chaque survenance d'un des éléments suivants:
• Répétition d'un exercice (une seule tentative de chaque station est autorisée et ce pour tous les niveaux, sauf Novice, où deux sont autorisées)
• Pylône / poste renversé sur la figure huit, spirale, ou l’exercice serpentine
• Manque de contrôle
• commandement  ou geste trop fort ou intimidant
• L'aboiement excessif
• chien qui ramasse ou perturbe les distractions
• Une commande verbale donnée dans l'exercice Maîtres Gestes pendant les gestes

Déduction de 10 points pour chaque survenance d'un des éléments suivants:
• Exercice pas effectué correctement (IP) 
• saut , - 10 points si pas à la bonne hauteur ou longueur 
• saut pas maintenu à hauteur ou longueur initiale après tentative de la station 
• la non exécution de l’exercice assis/reste ou couché/reste  (IP) quand ils ne sont pas marqués comme « étoile ». Pas de deuxième tentative autorisée

Déduction de 20 points pour survenance de l'un des éléments suivants:
• Exercice pas effectué correctement (IP) quand désignée comme un exercice « Étoile »
• station de saut : -20 points et n’est pas maintenue à la hauteur ou la longueur initiale (IP)
• station de saut : -20 points si pas laissé à hauteur ou longueur initiale après la station ou le saut est tenté (IP)
• la non exécution de l’exercice assis/reste ou couché/reste  (IP) quand ils sont marqués comme « étoile «. Pas de deuxième tentative autorisée

.L’exercice mal exécuté(IP): Quand une équipe tente un exercice et ne parvient pas à exécuter ce qui est demandé au premier essai, le conducteur peut choisir de réessayer pour avoir une performance correcte, en acceptant la déduction des -3 points obligatoires pour une deuxième tentative. La station est considérée comme IP si le conducteur  choisit de ne pas réessayer ou ne parvient pas à effectuer cette station correctement sur la deuxième ou dans le cas Novice, la troisième tentative.

1 à 5 points déduction pour chaque survenance de l'un des éléments suivants:
• manque de travail d'équipe
• manque de vivacité
• erreur de conduite
• Toucher  le saut

Les erreurs de conduite sont évaluées entre 1 à 5 points à chaque exercice ou jusqu'à une IP. 
Exemple: Une fois qu'un conducteur s’est arrêté à un exercice « arrêt », il ne peut pas bouger ses pieds afin d’aider son chien à se positionner sans encourir une erreur de conduite. Si une erreur de conduite est jugé assez importante parce qu’elle interfère avec l'achèvement d'une station, elle peut devenir un IP.

Non-qualification (NQ) doit être donné si:
• Exigences minimales ne sont pas satisfaisantes
• Chien  ingérable ou chien qui aboie incontrôlé
• Laisse toujours tendue
• Un chien qui fait ses besoins dans le ring
• Toute nourriture dans le ring
• Station non tentée par le conducteur
• erreurs de conduite excessifs

3.5 Notations et Exercices : niveau Novice

3.5.1. Reglements de la laisse

.En  niveau Novice, tous les exercices sont jugés avec le chien en laisse.  La laisse doit être en tissu ou en cuir et d’une longueur de 1m80.



Les signe des panneaux pour NOVICE

Fin

1 Debut (Suite et Conduit)

2 Arrêt, rapide

3 Marche rapide 

4 Marche lente
5 Marche Normale

6 Arrêt, 1-2-3 

7 Appel chien devant, 1-2-3 Arrière 

8 360 Cercle à droit 

9 360 Cercle à gauche 

10 Tourne à droite
11 270 tourne gauche 

12 90 Pivot droit 

13 Tourne à gauche

14 270 Droit 

15 90 Pivot gauche 
16 Demi-tour

17 U tour 

18 Gauche demi-tour 

19 Spiral à droit 

20 Spiral à gauche 

21 Serpentine Cônes, un sens
22 Serpentine Cônes, aller/retour 

23 Assis reste

24 Coucher reste 

100 Arrêt, coucher * 

101 Arrêt, debout * 

102 Arrêt, devant chien, terminer droit, arrêt * 
103 Arrêt, devant chien, terminer gauche, arrêt * 

104 Appel chien devant, retour à droite * 

105 Appel chien devant, retour à gauche * 

120 Arrêt

121 Coucher
122 Avancer faire un pas sur le côté droit, avancer

123 Arrêt, marche autour du chien 

124 Arrêt, Coucher, marche autour du chien 

125 Figure 8 

* = que pour le niveau Novice 



Traduction des pancartes ASCA Rally
Début/Start (s :NAEM)- début du parcours. Chien assis au pied.
Fin/Finish (f :NAEM)-fin du parcours.
1  Marche au pied et conduite/Heeling and conduct (1 :NAEM)-tout imperfection de la marche au pied sur le parcours sera noté ici.
2 Stop, rapide/Halt, fast (2 :NAEM (s))-le conducteur s’arrête, le chien s’assoit au pied.  A la pancarte, l’équipe avance au pied plus rapidement qu’un démarche normal jusqu’à la prochaine pancarte.
3  Marche rapide/Fast Pace (3 :NAEM)-à la pancarte, l’équipe avance au pied bien plus rapidement qu’une démarche normale jusqu’à la prochaine pancarte.
4  Marche lente/Slow Pace (4 :NAEM)- à la pancarte, l’équipe avance au pied bien plus lentement qu’une démarche normale jusqu’à la prochaine pancarte.
5  Marche normale/Normal Pace (5 :NAEM)-à la pancarte, l’équipe retourne à une démarche normale.
6  Stop, 1 – 2 – 3/Halt 1-2-3 (6 :NAEM (s))-le conducteur s’arrête, le chien s’assoit au pied.  En restant au pied, l’équipe avance un pas, le conducteur s’arrête, le chien s’assoit.  L’équipe avance deux pas, le conducteur s’arrête, le chien s’assoit.  L’équipe avance trois pas, le conducteur s’arrête, le chien s’assoit. L’équipe avance au pied.
7  Appel chien devant, 1-2-3, en arrière/Call Dog Front 1-2-3 Backwards (7 :NAEM (s))-l’équipe arrête d’aller en avant et le conducteur prend un pas vers l’arrière et appel le chien pour venir devant, le chien s’assoit face au conducteur.  Le conducteur prend un pas à l’arrière avec le chien, le chien s’assoit face au conducteur.  Le conducteur prend deux pas en arrière avec le chien, le chien s’assoit face au conducteur.  Le conducteur prend trois pas en arrière avec le chien, le chien s’assoit face au conducteur.  Le conducteur demande au chien de revenir au pied sans s’assoir.  L’équipe avance au pied.
8  Cercle droit 360°/360° circle right (8 : NAEM)-l’équipe tourne dans un petit cercle complet de 360° vers la droite au pied.
9  Cercle gauche 360°/360° circle left (9 :NAEM) -l’équipe tourne dans un petit cercle complet de 360° vers la gauche au pied.
10  Tourne à droite/Right Turn (10 :NAEM)-l’équipe tourne à droite 90° au pied.
11 Tourne à gauche 270°/270° left (11 :NAEM)-l’équipe fait un petit cercle de 270°vers la gauche au pied.
12 Pivote à droite 90°/90° Pivot Right (12 :NEM)-le conducteur s’arrête, le chien s’assoit au pied.  L’équipe fait un pivot de 90° (tourner sur place) vers la droite, le chien bouge avec le conducteur au pied.  Le conducteur s’arrête, le chien s’assoit au pied.  L’équipe avance au pied.
13 Tourne à gauche/Left Turn (13 :NAEM)-l’équipe tourne à gauche 90° au pied.
14 Tourne droite 270°/270° Right (14 :NAEM)-l’équipe fait un petit cercle de 270° vers la droite au pied devant la pancarte.
15  Pivote à gauche 90° (15 :NAEM (s))-le conducteur s’arrête, le chien s’assoit au pied.  L’équipe fait un pivot de 90° (tourner sur place) vers la gauche.  Le chien bouge avec le conducteur au pied.  Le conducteur s’arrête, le chien s’assoit au pied.  L’équipe avance au pied.
16 Volte-face droite/About turn (16 :NAEM)-l’équipe fait une volte-face vers la droite au pied, bougeant dans la direction opposé du départ.
17 Volte-face gauche/U turn (17 :NAEM) )-l’équipe fait une volte-face vers la gauche au pied, bougeant dans la direction opposé du départ.
18  Left About Turn (18 : NAEM) : Le conducteur fait demi tour par la gauche, le chien fait demi tour en passant derrière lui, puis se remet au pied, le conducteur et le chien marche au pied sans arrêt.
19  Spirale à droite/Spiral Right (19 :NAEM)-trois cônes sont placés espacés entre 1,8-2,4 mètres dans une ligne droite.  L’équipe rentre avec le premier cône sur leur droite.  Ils cerclent les trois cônes en utilisant le premier cône comme leur case de départ.  Ils encerclent deux cônes, retournent au case de départ, puis encercle le premier cône et sortent avec le premier cône de départ sur leur droite. 
20 Spirale à gauche/Spiral Left (20 :NAEM)- trois cônes sont placés espacés entre 1,8-2,4 mètres dans une ligne droite.  L’équipe rentre avec le premier cône sur leur gauche.  Ils cerclent les trois cônes en utilisant le premier cône comme leur case de départ.  Ils encerclent deux cônes, retournent au case de départ, puis encercle le premier cône et sortent avec le premier cône de départ sur leur gauche.

21 Serpentin autour des cônes, une direction /Serpentines cones one way(21 :NAEM)- quatre cônes sont placés espacés entre 1,8-2,4 mètres dans une ligne droite.  L’équipe rentre avec le premier cône sur leur gauche et slalom au pied à travers tous les cônes et sort avec le dernier cône sur leur droite.
22 Serpentin autour des cônes, aller et retour /Serpentines cones down and back(22 :NAEM)- quatre cônes sont placés espacés entre 1,8-2,4 mètres dans une ligne droite.  L’équipe rentre avec le premier cône sur leur gauche et slalom au pied à travers tous les cônes, autour du dernier, puis retourne dans la direction opposé et sort avec le dernier cône sur leur gauche.
23  Assis, pas bougé/ Sit stay ( 23:NAEM)-immédiatement après avoir passé la pancarte « fin », l’équipe procède vers cette pancarte.  Le chien est placé dans un assis.  Le conducteur commande un pas bougé.  En Novice, le conducteur marchera en avant jusqu’au bout de la laisse, tourne pour être en face du chien, pause, puis retourne au chien en position au pied.  Le chien doit rester assis.  Quand le juge dit « exercice finit », le conducteur libère le chien et sort du ring.  En Advanced, Excellent et Masters, le conducteur va chercher la laisse posé au bord du ring, le prend et revient derrière le chien au pied. Le chien doit rester assis.  Quand le juge dit « exercice finit » le conducteur attache la laisse au collier du chien et sort du ring.  En Advanced, la laisse sera placé à 3 mètres, en Excellent à 4,5 mètres et en Master à 6 mètres.
24  Couché, pas bougé/Down stay (24 :NAEM)- immédiatement après avoir passé la pancarte « fin », l’équipe procède vers cette pancarte.  Le chien est placé dans un couché.  Le conducteur commande un pas bougé.  En Novice, le conducteur marchera en avant jusqu’au bout de la laisse, tourne pour être en face du chien, pause, puis retourne au chien en position au pied.  Le chien doit rester couché.  Quand le juge dit « exercice finit », le conducteur libère le chien et sort du ring.  En Advanced, Excellent et Masters, le conducteur va chercher la laisse posé au bord du ring, le prend et revient derrière le chien au pied. Le chien doit rester couché.  Quand le juge dit « exercice finit » le conducteur attache la laisse au collier du chien et sort du ring.  En Advanced, la laisse sera placé à 3 mètres, en Excellent à 4,5 mètres et en Master à 6 mètres.
100  Stop, couché/ Halt Down (100 :N (s))-le conducteur s’arrête, le chien s’assoit au pied.  Sur commande, le chien se couche d’un assis. Le conducteur pause.  L’équipe avance au pied directement du couché.
101 Stop, debout/ Halt Stand (101 :N (s))-le conducteur s’arrête, le chien s’assoit au pied.  Sur commande, le chien se met debout au pied.  Le conducteur pause.  L’équipe avance au pied.
102 Stop, appel devant, finit à droite, stop/Halt, front dog, finish right, halt (102 : N (s))-le conducteur s’arrête, le chien s’assoit au pied.  En restant en place, le conducteur appel le chien devant, le chien s’assoit face au conducteur, le chien part vers la droite pour revenir au pied pendant que le conducteur reste immobile, le chien s’assoit.  L’équipe avance au pied.
103 Stop, appel devant, finit à gauche, stop/Halt, front dog, finish left, halt (103 : N (s))- le conducteur s’arrête, le chien s’assoit au pied.  En restant en place, le conducteur appel le chien devant, le chien s’assoit face au conducteur, le chien part vers la gauche pour revenir au pied pendant que le conducteur reste immobile, le chien s’assoit.  L’équipe avance au pied.
104 Appel chien devant, retourne à droite /Call Dog Front, Return right(104 : N (s))-l’équipe arrête d’aller en avant et le conducteur prend un pas vers l’arrière et appel le chien pour venir devant, le chien s’assoit face au conducteur.  Le conducteur retourne autour du chien, s’arrête en position au pied, pause.  L’équipe avance au pied dans la direction opposé du départ.
105 Appel chien devant, retourne à gauche /Call dog front, return left(105 : N (s))l’équipe arrête d’aller en avant et le conducteur prend un pas vers l’arrière et appel le chien pour venir devant, le chien s’assoit face au conducteur.  Le conducteur retourne vers la gauche, s’arrête en position au pied, pause.  L’équipe avance au pied dans la direction opposé du départ.
120 Stop/HALT (120 :N(s))le conducteur s’arrête, le chien s’assoit au pied. L’équipe avance au pied.
121 Couché/Down (121 :NA(s))-pendant un mouvement au pied, le chien se couche sur commande, le conducteur pause, l’équipe avance au pied.
122 Pas de côté à droite en marchant/Moving side step right(122 :NA)-sans hésitation et en continuant à marcher en avant au pied, l’équipe prends un pas à droite en diagonale au pied en direction de la pancarte.
123 Stop, marche autour du chien/Halt, Walk around dog (123 :NA(s))-le conducteur s’arrête, le chien s’assoit au pied.  Le conducteur fait le tour du chien et prend une pause au pied pendant que le chien reste assis.  L’équipe avance au pied.
124 Stop, couché, marche autour du chien/ Halt, down,Walk around dog (124 :NA(s))- le conducteur s’arrête, le chien s’assoit au pied.  Le chien se couche sur commande.  Le conducteur fait le tour du chien et prend une pause au pied pendant que le chien reste couché.  L’équipe avance au pied.
125 Figure en huit en décalé/Off set figure 8 (125 :NA)-deux cônes sont placés espacés entre 2,4-3 mètres.  L’équipe rentre au centre des cônes, au pied, pour compléter une figure en huit, puis sort.  L’équipe doit passer au centre des cônes trois fois.
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